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	Zakup pomocy dydaktycznych do SP w Bożnowie
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	Gotujemy zupę
	Gra planszowa doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami. Na planszy układamy 32 żetony z nadrukowanymi 8 rodzajami warzyw, powtarzającymi się czterokrotnie. Zadaniem gracza jest zebranie do koszyka warzyw tak, aby nie powtórzyć żadnego. Dziecko musi zapamiętać, jakie wcześniej wrzuciło warzywo oraz zapamiętać, jakie warzywa włożył przeciwnik, ponieważ można go sprawdzić. Jeżeli gracz udowodni , iż w koszyczku przeciwnika jest powtórzone warzywo , wówczas zawodnik musi je odłożyć. 
Po zebraniu warzyw do koszyczków, dzieci nazywają zupę, którą będą gotować. Przy wypowiedzi dzieci muszą pamiętać o prawidłowej odmianie wyrazów, np.: "zupa pieczarkowo-marchewkowo-cebulowa".
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	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np. odgłosy
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 1
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy,
przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. Zestaw zawiera płytę CD z 20 nagraniami w oddzielnych
blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek dwurzędowych o długości
nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje sprawność
analizatora słuchowego.
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 2
	32 plansze o wymiarze nie mniejszym niż B3 posiadające 8 historyjek obrazkowych każda historyjka przedstawiona jest na 4 zdjęciach.Zaprojektowane  w postaci komiksowych historyjek, by dzieci mogły prześledzić ciąg wydarzeń i połączyć łańcuch przyczynowo-skutkowy.
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	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np.
pojazdów, płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków – kombinacja połączenia dwóch odgłosów. 10
drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy np. odgłosy
pojazdów i urządzeń.
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	EDUTERAPEUTICA LOGOPEDIA ZESTAW POSZERZONY EDYCJA 2012
	Multimedialny program rozszerzony do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty pozwala na zarządzanie diagnozą i terapią, Specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów szumiącego, syczącego i ciszącego oraz głoski r), Ćwiczenia słuchu fonematycznego, Terapia jąkania oraz moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głoski k, g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania. Program w wersji rozszerzonej zawiera 879 interaktywnych ćwiczeń, 628 kart pracy. Słuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagrań (poprawia jakość nagrań) Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	1
	 
	 

	7
	LUSTRO LOGOPEDYCZNE MAŁE
	Lustro w drewnianej ramie z podpórką. Służy do ćwiczeń logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy o wymiarach nie mniej i nie więcej niż bez ramy 25 x 25 cm.
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	MATERAC 2 CZ. SKŁADANY 
	Materac o wymiarach nie mniejszych niż 170 x 65 x 5 składany - dwuczęściowy., po złożeniu możliwośc spięcia materaca rzepami.Wykonany z wysokiej jakości pianki poliuretanowej, która nie ulega deformacji, obszyty kolorowym, mocnym skajem. Całość obszyta mocnymi i gęstymi szwami
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	PODUSZKA SENSORYCZNA 
	Dysk o śr. 30 cm wykonany z PCV pompowany z wypustkami wygodny i bezpieczny. wzmacnia partie mięśniowe.
	3
	 
	 

	10
	KROCZKI 4 SZT.- komplet
	Zestaw 4 „puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na którym znajduje się gumowy ślad zwierzęcia, do puszki doczepiony podwójny sznurek. Kroczki ćwiczą równowagę, prawidłową postawę rozpoznawanie dźwięków.
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	TALERZ RÓWNOWAŻNY - tarcza obrotowa  
	Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 wydrążonymi uchwytami Wierzchnia części posiada antypoślizgową powierzchnię. Integralna część do metalowej tarczy. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania prawidłowej postawy napinanie różnych partii mięśni.
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	TALERZ RÓWNOWAŻNY - podstawa    
	Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o długości ramienia nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający podstawę talerza w ruch obrotowy
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	KULE REHABILITACYJNE 
	Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o różnej wadze od 1 do 2 kg, wielkości i kolorze powtórzone podwójnie z gumowego materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. Ćwiczenia mięśni pleców prawidłowej postawy. Dołączona instrukcja i przykłady ćwiczeń
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	MATY DO ĆWICZEŃ
	ezpieczne, grubości 2 cm  maty doskonałe do wykorzystania  w ćwiczeniach ruchowych i gimnastycznych.
W komplecie 4 szt. kwadratów o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm)
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	PLATFOROLKA - platforma   
	Okrągła o średnicy nie mniejszej niż 60 cm drewniana platforma. Krawędź zakończona oponą. Przyrząd do terapii zaburzeń sensorycznych
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	PLATFOROLKA - rolki  
	4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie strony. Integralna część do drewnianej platformy.
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	TĘCZOWE LINY  z  zapięciem             
	Zestaw 7 kolorowych, trójwarstwowych lin o średnicy nie mniejszej niż 12 mm i łącznej długości nie
krótszej niż 15 metrów. Każdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalający na szybkie łączenie
lin. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor lin. Całość umieszczona w bawełnianym worku.
Układanie wzorów, tworzenie liter i cyfr, równowaga, chody kombinowane w prawo i w lewo
(lateralizacja).
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	TĘCZOWE LINY  krążki                        
	24 linowe krążki (po 12 krążków w dwóch kolorach) o średnicy nie mniejszej niż 8 cm, połączone
nierozerwalnym klipsem. Lina trójwarstwowa. Odwzorowywanie rytmów, chody kombinowane
lateralizacja, precyzja ruchu umiejętności zręcznościowe.
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	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - skoczek
	Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm i długości 25 cm, do niego
przymocowana jest gruba, gumowa linka z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie
ćwiczeń skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i pleców.
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	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujący
	Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa sztucznego. Uczy działania w grupie, porozumiewania się, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety
zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego. Wszystkie elementy umieszczone są
w poręcznym pojemniku, wykonanym z tworzywa sztucznego.
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	WESOŁE KRĘGLE
	Zestaw 10 kręgli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Całość wykonana z masywnego tworzywa sztucznego. Konstrukcja kręgli umożliwia ustawianie ich w różnych konfiguracjach, o różnym stopniu trudności. Pozwala to na ćwiczenie precyzji ruchu oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Dla szybkiego i prawidłowego ustawienia konstrukcji, kręgle oznaczone są kolorowymi opaskami: 4 kręgle z niebieskimi opaskami, 3 kręgle z zielonymi opaskami, 2 kręgle z żółtymi opaskami, 1 kręgiel z czerwoną opaską
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	BATMANKI
	Gra zręcznościowa ćwicząca refleks i spryt. 

Dwoje dzieci stając naprzeciw siebie, energicznie naprężają uchwyty i przerzucają do siebie piłkę.

Zestaw składa się z 2 uchwytów i 2 piłek w 2 kolorach
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	SKOCZEK
	Przyrząd, który podczas wykonywania ćwiczeń skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i pleców.


Wymiary podstawy: 6,5 x 25 x 12 cm
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	Zakup pomocy dydaktycznych do SP w Miodnicy
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	PELIKAN
	Pomoc ćwicząca za pomocą dotyku umiejętność szukania cech wspólnych jak kształt,
wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów bambusowych powtórzonych czterokrotnie różniących
się kształtem i wielkością, 4 oddzielne woreczki w różnych kolorach wykonanych z grubego
materiału, o mocnych szwach zakończonych bambusową obręczą. Zawartość umieszona w
poręcznej kolorowej tubie.
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	TANGALO
	2 drewniane pudełka (jasne i ciemne), w których mieści się 7 drewnianych klocków o różnym
kształcie i wielkości: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Każda karta posiada
wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, według oznaczonej ilości
przedstawionej na obrazku. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę
dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
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	SCHATTENMEMO - płytki zadaniowe      
	Zawartość minimum 90 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na płytkach bliskie
otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Każdy obrazek powtórzony pięciokrotnie,
jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na białym tle, biały motyw
na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary,
układanie prostych zdań.
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	SCHATTENMEMO - plansza zadaniowa   
	Duże, żółte, lakierowane, drewniane pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm
z 5 głębokimi szufladami. W przedniej części każdej z szuflad poręczna kolorowa gałka, wyznaczająca
m.in. ułożenie ciągów rytmicznych. Do zestawu dołączono ponad 30 drewnianych, kwadratowych
płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i
nietoksycznymi farbami. Budowanie zdań, tworzenie historyjek, segregowanie, układanie w oparciu
o wzory.
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	ABECADŁO - 150 liter
	Abecadło drewniane składające się przynajmniej z 25 sześcianów. Na każdej ściance znajduje
się literka. Abecadło zawierają znaki polskie jak: ó, ż, ć, ś powtórzone dwukrotnie,
Samogłoski i spółgłoski rozróżnione są kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku.
A,E,I,O powtórzone przynajmniej siedmiokrotnie co umożliwia układanie wyrazów i
budowanie prostych zdań, przeprowadzanie ćw. ortograficznych i zabaw logicznych.
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	PUZZELATOR - mozaika pojedyncza
	Pomoc dydaktyczna składająca się 12 gumowych ciemnych obustronnie antypoślizgowych,
kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm. Każda płytka posiada
namalowany trudnościeralny duży trójkąt, którego wierzchołek znajduje się pośrodku płytki a
inne w rogach płytki lub dwa trójkąty łączące się wierzchołkami. Trójkąt występuje w czterech
podstawowych kolorach. Płytki służą do układania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzorów i
formułowania poleceń w zabawach ruchowych.
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	PUZZELATOR - mozaika podwójna 
	14 gumowych, obustronnie antypoślizgowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm. W związku
z kształtowaniem wyobraźni przestrzennej płytki posiadają jedynie namalowane stykające się po
środku wierzchołkami trójkąty umieszczone na ciemnej powierzchni oraz jednolite, kolorowe
powierzchnie. Na spodniej ciemnej części płytki można rysować kredą nowe zadania ( np.:
literki). Duża drewniana kostka o boku nie mniejszym niż 3 cm wyznaczająca jednolite i
podwójne kolory.
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	PUZZELATOR - karty zadaniowe
	Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie większym niż 11 cm wykonanych z giętkiego
tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach. Na kartach
trudnościeralny nadruk różnorodnych wzorów mozaik. Karty umożliwiają ćwiczenie
spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów, stanowią element do korygowania
zaburzeń orientacji przestrzennej.
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	PUZZELATOR - elementy do działań
	Drewniana skrzynka z przegródkami o długości nie większej 40 cm i szerokości nie mniejszej
niż 31 cm, na gumowych masywnych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana
pokrywą. Duża drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mniejszy niż 3 cm. 20
bawełnianych szarf w 4 kolorach. Ćwiczenia aktywizują dzieci do ruchu, usprawniają
koordynację wzrokowo-ruchową, uczą zabawy w zespole.
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	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.1
	14 drewnianych kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 7 rodzajów podwójnie powtórzonych
m.in. materiał miękki, twardy, puszysty, zbity. 2 prostokątne, drewniane plansze o długości
nie mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Służy
do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcją narządu wzroku.
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	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.2
	14 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 7 rodzajów podwójnie powtórzonych m.in.
papier, skóra, papier ścierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokątne, drewniane plansze o długości nie
mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. ćwiczenia
wyobraźni umiejętności rozróżniania szczegółów i współpraca w grupie.
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	FAKTUROWE ZGADYWANKI plansze                   
	12 drewnianych, kwadratowych, płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 6 rodzajów podwójnie powtórzonych. m.in korek,
drewno, bambus. Duże drewniane pudełko z przegrodą zamykane wieczkiem. Ćwiczenia pamięci
rozróżniania szczegółów, zdolności współdziałania.
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	Gotujemy zupę
	Gra planszowa doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami. Na planszy układamy 32 żetony z nadrukowanymi 8 rodzajami warzyw, powtarzającymi się czterokrotnie. Zadaniem gracza jest zebranie do koszyka warzyw tak, aby nie powtórzyć żadnego. Dziecko musi zapamiętać, jakie wcześniej wrzuciło warzywo oraz zapamiętać, jakie warzywa włożył przeciwnik, ponieważ można go sprawdzić. Jeżeli gracz udowodni , iż w koszyczku przeciwnika jest powtórzone warzywo , wówczas zawodnik musi je odłożyć. 
Po zebraniu warzyw do koszyczków, dzieci nazywają zupę, którą będą gotować. Przy wypowiedzi dzieci muszą pamiętać o prawidłowej odmianie wyrazów, np.: "zupa pieczarkowo-marchewkowo-cebulowa".
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	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np. odgłosy
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 1
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy,
przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. Zestaw zawiera płytę CD z 20 nagraniami w oddzielnych
blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek dwurzędowych o długości
nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje sprawność
analizatora słuchowego.
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	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np.
pojazdów, płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków – kombinacja połączenia dwóch odgłosów. 10
drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy np. odgłosy
pojazdów i urządzeń.
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 2
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z
kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie
obrazków na grupy, przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. Zestaw zawiera płytę CD z 20
nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych
podstawek dwurzędowych o długości nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w
drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje sprawność analizatora słuchowego.
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	EDUTERAPEUTICA LOGOPEDIA ZESTAW POSZERZONY EDYCJA 2012
	Multimedialny program rozszerzony do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty pozwala na zarządzanie diagnozą i terapią, Specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów szumiącego, syczącego i ciszącego oraz głoski r), Ćwiczenia słuchu fonematycznego, Terapia jąkania oraz moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głoski k, g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania. Program w wersji rozszerzonej zawiera 879 interaktywnych ćwiczeń, 628 kart pracy. Słuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagrań (poprawia jakość nagrań) Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
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	NA TROPACH TRUDNYCH WYRAZÓW
	Zestaw 14 kolorowych i czarno-białych plansz A4 z zadaniami ćwiczacymi słowa, które zazwyczaj sprawiają dzieciom trudności, m.in. rebusy, rozsypanki wyrazowe, zgadywanki, skojarzenia, dobieranki. 
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	43
	TURBINKA LOGOPEDYCZNA
	Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. 2 obręcze z obrazkami, o różnym stopniu trudności, instrukcja, dwa płócienne woreczki, 20 gumowych pierścieni. Logopedyczna gra oddechowa. Gra przeznaczona dla 2 osób
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	44
	TRUDNE SŁOWA 1
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi
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	45
	TRUDNE SŁOWA 2
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi
	1
	 
	 

	46
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna. Planszę gry stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14
cm Wypustka na spodzie umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47
otworów ułożonych spiralnie, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe
kołeczki (w zestawie przynajmniej 70 szt.). Uczy komunikacji i prawidłowych relacji z
rówieśnikami.
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	47
	ATHLETIX
	Gra wykonana z bambusa. W skład wchodzą m.in. minimum 4 drewniane, kolorowe ludziki,
sprężysta, bambusowa wyrzutnia dwustronna, materiałowa mata wypełniona granulatem,
24 krążki w 4 kolorach, Pozwala na ćw. precyzji ruchu, szacowanie sił. Zawartość zapakowana
jest w wysokiej kolorowej tubie.
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	48
	KÓŁKO KRZYŻYK
	Gra umieszczona w drewnianymi pudełku, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o
boku nie mniejszym niż 3 cm z namalowanymi symbolami O i X. Znaki te posiadają
dodatkowe szczegóły, które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość,
układanie z pamięci i wyobraźnię.
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	49
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ I
	Zestaw 3 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek
płaski z 21 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 12 x 70 x 30 cm, 2 klocki typu łuk z 6
wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 30 x 20 cm.
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	50
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ II 
	Zestaw 3 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek
płaski z 21 wypustkami, o wymiarach nie mniejszych niż 12 x 70 x 30 cm, 1 klocek z 8 wypustkami
o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 40 x 20 cm, 1 klocek z 2 wypustkami o wymiarach nie
mniejszych niż 21 x 20 x 10 cm.
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	51
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ III 
	Zestaw 2 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek
z 12 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 60 x 20 cm, 1 klocek z 8 wypustkami o
wymiarach nie mniejszych niż 30 x 40 x 20 cm.
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	52
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ IV
	Zestaw 3 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek z
12 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 60 x 20 cm, 2 klocki z 2 wypustkami o
wymiarach nie mniejszych niż 21 x 20 x 10 cm.
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	53
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ V 
	Zestaw 4 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek
typu łuk z 6 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 30 x 20 cm, 2 klocki z 4 wypustkami
o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 20 x 20 cm, 1 klocek z 2 wypustkami o wymiarach nie
mniejszych niż 21 x 20 x 10 cm.
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	54
	KLOCKI KOGGI CZĘŚĆ VI 
	Zestaw 2 klocków typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo dużych rozmiarach. 1 klocek
płaski z 21 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 12 x 70 x 30 cm, 1 klocek typu łuk z 6
wypustkami o wymiarach nie mniejszych niż 30 x 30 x 20 cm.
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	55
	SPADOCHRON - CHUSTA ANIMACYJNA
	Lekka i kolorowa chusta animacyjna / spadochron o średnicy 3,5 m. 
Umożliwia organizowanie wielu zabaw grupowych dla dzieci zarówno w sali, na korytarzu jak i na świeżym powietrzu.

Dzięki niej dzieci uczą się działania i porozumiewania w grupie. Ćwiczą koordynację wzrokowo- ruchową, refleks, precyzję i spryt. 
Uczą się słuchać ze zrozumieniem  i wykonywać polecenia nauczyciela.
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	56
	TEATRZYK - scena  
	Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o podwójnych ściankach wypełniony w środku powietrzem, lekki umożliwia dzieciom łatwe przenoszenie. Z tyłu teatrzyku para ruchomych drzwiczek stanowi podpórkę konstrukcji a zarazem imitujące kasę biletową
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	57
	TEATRZYK - kurtyna, oświetlenie, 2 pacynki
	Zestaw akcesoriów do teatrzyku: oświetlenie typu LED z wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA – niezałączone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chłopiec i dziewczynka o wysokości nie mniejszej niż 20 cm.
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	58
	ZESTAW 9 KUKIEŁEK - ZWIERZĘTA GOSPODARSTWA DOMOWE
	Komplet 9 miękkich, kukiełek na rękę, przedstawiających zwierzęta gospodarstwa domowego. Kukiełki o wysokości około 20 cm. Wykonane z miękkiego materiału.
W skład zestawu wchodzą np.: Kogut, Kura, Pies, Kot, Świnka, Koń, Owieczka, Koza, Krowa. Starannie wykończone, pasują na rękę dziecka i dorosłego, miękkie dzięki dodatkowemu wypełnieniu, idealne na przedstawienia i do kącika teatralnego.
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	59
	DOBRE WYCHOWANIE
	Zestaw zawiera 24 duże, sztywne płytki tekturowe o wymiarach nie mniejszych niż 11,8 cm x 10,8 cm oraz 34 żetonów. Do zestawu dołączona  książeczka - 32 strony z pięknymi wierszykami i wesołymi rysunkami o dobrym i złym zachowaniu wraz z instrukcją trzech gier.
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	60
	50 GIER - GRA ZESPOŁOWA
	To bogaty i niezwykle atrakcyjny zestaw gier planszowych, losowych, zręcznościowych i karcianych. Zasady i charakter poszczególnych gier bardzo się od siebie różnią. Dzięki temu gracze zawsze znajdą w zestawie odpowiedni dla siebie zastrzyk świeżych emocji. "50 gier" to gry dla dzieci i dorosłych, dla tych którzy lubią rozrywkę umysłową i tych, którzy lubią wygrywać dzięki swej zręczności. Ten zestaw gier to znakomita rozrywka dla całej rodziny. Liczba graczy 1-5.
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	CO DO CZEGO, TATO?
	Co do czego tato? to gra dla dzieci w wieku przedszkolnym- polega na znalezieniu i zebraniu jak największej ilości kart powiązanych z obrazkami umieszczonymi na polach planszy, na których zatrzyma się pionek. Gra rozwija umiejętność logicznego myślenia, wyobraznię oraz zdolność skojarzeń. zestaw zawiera 108 szt kart, planszę, 4szt pionków, klepsydrę oraz kostkę do gry.
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	62
	ZGADYWANKA
	Ilość graczy: 2 i więcej, Wiek: od 4 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. Przedstawiona gra ułatwia automatyzowanie głosek szeregu syczącego s-z-c-dz. Przeznaczona jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. W czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez zabawę, ćwicząc dodatkowo pamięć wzrokową i słuchową, spostrzeganie, koncentrację uwagi i myślenie. Prezentowaną grę można zmodyfikować odpowiednio do wieku dziecka, jego umiejętności czy liczby graczy.
	1
	 
	 

	63
	BUZIAKI ŚMIESZAKI
	Gra edukacyjna rozwijająca pamięd, spostrzegawczośd, zdolnośd kojarzenia. 18 buziek podzielonych na trzy części każda to aż 5832 kombinacji ułożenia różnych, najdziwniejszych smutasków i śmieszaków. Całośd zapakowana w kolorowe kartonowe pudełko.
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	64
	GRA W CHOWANEGO
	Emocjonująca gra dla bystrych i spostrzegawczych; ćwiczy refleks, wyrabia zdolności analizowania barw i kształtów. Zestaw zawiera: 23 sztywne tafelki z obrazkami i 80 żetonów
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	65
	AGRESJI STOP - POMOC DO ROZWIĄZYWANIA PRZEMOCY
	31 plansz  o wymiarze nie mniejszym niż  B3 oraz 30 medali .Plansze przedstawiają sytuacje nieprzjemne, konfliktowe, uczą jak zapobiegać agresji. 
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	Zakup pomocy dydaktycznych do SP w Tomaszowie

	66
	PELIKAN
	Pomoc ćwicząca za pomocą dotyku umiejętność szukania cech wspólnych jak kształt,
wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów bambusowych powtórzonych czterokrotnie różniących
się kształtem i wielkością, 4 oddzielne woreczki w różnych kolorach wykonanych z grubego
materiału, o mocnych szwach zakończonych bambusową obręczą. Zawartość umieszona w
poręcznej kolorowej tubie.
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	RYBKI
	Pomoc do ćwiczenia precyzji rąk i koordynacji ruchowej. Wykonana z bambusa. Zawiera
m.in. dużą ilość bambusowych rybek w 3 różnych kolorach i kształtach, bambusowe miseczki
oraz opaski samuraja. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie.
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	68
	TANGALO
	2 drewniane pudełka (jasne i ciemne), w których mieści się 7 drewnianych klocków o różnym
kształcie i wielkości: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Każda karta posiada
wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, według oznaczonej ilości
przedstawionej na obrazku. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę
dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
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	69
	SCHATTENMEMO - płytki zadaniowe      
	Zawartość minimum 90 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na płytkach bliskie
otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Każdy obrazek powtórzony pięciokrotnie,
jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na białym tle, biały motyw
na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary,
układanie prostych zdań.
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	70
	SCHATTENMEMO - plansza zadaniowa   
	Duże, żółte, lakierowane, drewniane pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm
z 5 głębokimi szufladami. W przedniej części każdej z szuflad poręczna kolorowa gałka, wyznaczająca
m.in. ułożenie ciągów rytmicznych. Do zestawu dołączono ponad 30 drewnianych, kwadratowych
płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i
nietoksycznymi farbami. Budowanie zdań, tworzenie historyjek, segregowanie, układanie w oparciu
o wzory.
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	71
	ABECADŁO - 150 liter
	Abecadło drewniane składające się przynajmniej z 25 sześcianów. Na każdej ściance znajduje
się literka. Abecadło zawierają znaki polskie jak: ó, ż, ć, ś powtórzone dwukrotnie,
Samogłoski i spółgłoski rozróżnione są kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku.
A,E,I,O powtórzone przynajmniej siedmiokrotnie co umożliwia układanie wyrazów i
budowanie prostych zdań, przeprowadzanie ćw. ortograficznych i zabaw logicznych.
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	72
	PUZZELATOR - mozaika pojedyncza
	Pomoc dydaktyczna składająca się 12 gumowych ciemnych obustronnie antypoślizgowych,
kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm. Każda płytka posiada
namalowany trudnościeralny duży trójkąt, którego wierzchołek znajduje się pośrodku płytki a
inne w rogach płytki lub dwa trójkąty łączące się wierzchołkami. Trójkąt występuje w czterech
podstawowych kolorach. Płytki służą do układania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzorów i
formułowania poleceń w zabawach ruchowych.
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	73
	PUZZELATOR - mozaika podwójna 
	14 gumowych, obustronnie antypoślizgowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm. W związku
z kształtowaniem wyobraźni przestrzennej płytki posiadają jedynie namalowane stykające się po
środku wierzchołkami trójkąty umieszczone na ciemnej powierzchni oraz jednolite, kolorowe
powierzchnie. Na spodniej ciemnej części płytki można rysować kredą nowe zadania ( np.:
literki). Duża drewniana kostka o boku nie mniejszym niż 3 cm wyznaczająca jednolite i
podwójne kolory.
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	74
	PUZZELATOR - karty zadaniowe
	Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie większym niż 11 cm wykonanych z giętkiego
tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach. Na kartach
trudnościeralny nadruk różnorodnych wzorów mozaik. Karty umożliwiają ćwiczenie
spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów, stanowią element do korygowania
zaburzeń orientacji przestrzennej.
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	75
	PUZZELATOR - elementy do działań
	Drewniana skrzynka z przegródkami o długości nie większej 40 cm i szerokości nie mniejszej
niż 31 cm, na gumowych masywnych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana
pokrywą. Duża drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mniejszy niż 3 cm. 20
bawełnianych szarf w 4 kolorach. Ćwiczenia aktywizują dzieci do ruchu, usprawniają
koordynację wzrokowo-ruchową, uczą zabawy w zespole.
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	76
	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.1
	14 drewnianych kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 7 rodzajów podwójnie powtórzonych
m.in. materiał miękki, twardy, puszysty, zbity. 2 prostokątne, drewniane plansze o długości
nie mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Służy
do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcją narządu wzroku.
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	77
	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.2
	14 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 7 rodzajów podwójnie powtórzonych m.in.
papier, skóra, papier ścierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokątne, drewniane plansze o długości nie
mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. ćwiczenia
wyobraźni umiejętności rozróżniania szczegółów i współpraca w grupie.
	1
	 
	 

	78
	FAKTUROWE ZGADYWANKI plansze                   
	12 drewnianych, kwadratowych, płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z
przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 6 rodzajów podwójnie powtórzonych. m.in korek,
drewno, bambus. Duże drewniane pudełko z przegrodą zamykane wieczkiem. Ćwiczenia pamięci
rozróżniania szczegółów, zdolności współdziałania.
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	79
	EDUTERAPEUTICA DYSLEKSJA EDYCJA 2012
	Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Program zawiera 328 ćwiczeń interaktywnych i 135 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację Terapeuty, Diagnozę, Terapię
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	80
	LITERKA DO LITERKI
	Gra edukacyjna. Doskonały pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Zawartość minimum 35 obrazków, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja.
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	81
	GĄSIENICE
	Pomoc dydaktyczna, która otrzymała certyfikat „Klasy Marzeń” pod patronatem MEN.4 kolorowe bambusowe specjalnie wyprofilowane łyżki o długości przynajmniej 21cm. Łyżki posiadają otwór oraz cienką gumkę ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie materiałowe woreczki zakończone pierścieniem a z drugiej strony gumką. Całość zapakowana w poręcznej tubie. Produkt do ćwiczeń nauki pisania, przeprowadzenia zadań matematycznych zajęć ruchowych i utrwalenia liczb.
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	82
	PIEKSI
	Pomoc dydaktyczna, która otrzymała certyfikat „Klasy Marzeń” pod patronatem MEN. Wykonana z bambusa, umieszczona w wysokiej tubie. Ponad 90 bambusowych specjalnie wyprofilowanych wypukłych kształtek w czterech podstawowych kolorach z otworem.
8 oddzielnych bambusowych pałeczek z kolorową rączką, umożliwiające nawlekanie kształtek na pałeczki. Ćwiczenia manualne i precyzyjne obu rąk równocześnie koordynacja ruchowa, szacowanie.
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	83
	FELIX
	Okrągła, drewnopodobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm z 120 otworami,
podzielona poprzez kolor na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór
do przechowywania kołeczków. Ponad 130 kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych
kulką w 4 kolorach służących do wypełniania otworów na planszy. Gra usprawnia szybkość
ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania,
kierunkowość.
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	MIASTO LICZB
	Pomoc dydaktyczna wykonana z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13
dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 cm z wyżłobionymi dużymi symbolami cyfr
znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w
formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona
reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu
dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w
płytkach.
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	LICZYDŁO - kolorowe liczby             
	Zestaw 44 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Każdy
klocek posiada podziałkę na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostkę stanowi klocek o
wymiarze nie mniejszym niż 4cm wysokość i 2 cm szerokość. Klocki o różnej długości. Zestaw
umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań
matematycznych.
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	LICZYDŁO - podziałka  
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm oparta na dwóch
ruchomych wspornikach. W środku planszy znajduje się wnęką pozwalająca ułożyć klocek z
podziałką. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wprowadzenie
pojęcia osi. 12 drewnianych, różnokolorowych klocków o różnej długości, z oznaczeniem
liczbowym i podziałem na jednostki. Jednostkę stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niż
4 cm wysokości i 2 cm szerokości.
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	87
	FALA MATEMATYCZNA - plansza zadaniowa 
	Drewniana plansza nie krótsza niż 120 cm z pofalowaną wewnątrz powierzchnią, z sześcioma
dołkami, wykonaną ze śliskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja
dołków od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej strony planszy ich odpowiedniki w postaci
graficznej - kolorowe wartości oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o średnicy nie mniejszej niż 5
cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Rozpoznawanie cyfr,
wykonywanie zadań matematycznych w ruchu i działań w pamięci. Ćwiczenie szacowania sił oraz
koordynacji wzrokowo – ruchowej.
	1
	 
	 

	88
	FALA MATEMATYCZNA - kule do logopedii 
	2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm, 2
kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Przeprowadzanie
ćwiczeń na wydłużenie fazy wydechowej, precyzję ruchu i szacowanie sił.
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	89
	WIEŻA LICZB - liczby z haczkiem 
	5 dużych drewnianych klocków o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm.
Na górnej ściance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokości, przypominający wieszak. Na
jednym z boków każdego klocka namalowana trudnościeralną farbą cyfra od 1 – 5, na drugim
boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki posiadają wydrążony głęboki
otwór umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, działania
matematyczne w ruchu, integracja w grupie.
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	90
	WIEŻA LICZB - chwytak                
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1 do
6 i dołączonymi 6 podwójnymi grubymi linami zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła
zamocowany łańcuch zakończony dużym oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów. Duży
drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm. Na górnej ściance
umieszczony hak o minimum 5 cm wysokości, przypominający wieszak. Uczestnicy podczas ruchu
muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr, precyzje ruchu.
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	91
	Gotujemy zupę
	Gra planszowa doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami. Na planszy układamy 32 żetony z nadrukowanymi 8 rodzajami warzyw, powtarzającymi się czterokrotnie. Zadaniem gracza jest zebranie do koszyka warzyw tak, aby nie powtórzyć żadnego. Dziecko musi zapamiętać, jakie wcześniej wrzuciło warzywo oraz zapamiętać, jakie warzywa włożył przeciwnik, ponieważ można go sprawdzić. Jeżeli gracz udowodni , iż w koszyczku przeciwnika jest powtórzone warzywo , wówczas zawodnik musi je odłożyć. 
Po zebraniu warzyw do koszyczków, dzieci nazywają zupę, którą będą gotować. Przy wypowiedzi dzieci muszą pamiętać o prawidłowej odmianie wyrazów, np.: "zupa pieczarkowo-marchewkowo-cebulowa".
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	92
	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np. odgłosy
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 1
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy,
przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. Zestaw zawiera płytę CD z 20 nagraniami w oddzielnych
blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek dwurzędowych o długości
nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje sprawność
analizatora słuchowego.
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	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np.
pojazdów, płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków – kombinacja połączenia dwóch odgłosów. 10
drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy np. odgłosy
pojazdów i urządzeń.
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	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 2
	32 plansze o wymiarze nie mniejszym niż B3 posiadające 8 historyjek obrazkowych każda historyjka przedstawiona jest na 4 zdjęciach.Zaprojektowane  w postaci komiksowych historyjek, by dzieci mogły prześledzić ciąg wydarzeń i połączyć łańcuch przyczynowo-skutkowy.
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	96
	TRUDNE SŁOWA 1
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi
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	TRUDNE SŁOWA 2
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi
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	98
	DRABINA 1
	Ilośd graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna Drabina 1 " ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są to istotne umiejętności w procesie nauki mówienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy dwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięd wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. Gry można wykorzystywad do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopedą.
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	99
	DRABINA 2
	Ilośd graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna "Drabina 1 " ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są to istotne umiejętności w procesie nauki mówienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy dwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięd wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. Gry można wykorzystywad do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopedą
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	100
	EDUTERAPEUTICA LOGOPEDIA ZESTAW PODSTAWOWY EDYCJA 2012
	Multimedialny program do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty pozwala na zarządzanie diagnozą i terapią, Specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów szumiącego, syczącego i ciszącego oraz głoski r). Program w wersji podstawowej zawiera 515 interaktywnych ćwiczeń oraz 429 kart pracy. Naklejki – nagrody dla uczniów. Słuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagrań (poprawia jakość nagrań) Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
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	KROCZKI 4 SZT.- komplet
	Zestaw 4 „puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na którym znajduje się gumowy ślad zwierzęcia, do puszki doczepiony podwójny sznurek. Kroczki ćwiczą równowagę, prawidłową postawę rozpoznawanie dźwięków.
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	KULE REHABILITACYJNE 
	Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o różnej wadze od 1 do 2 kg, wielkości i kolorze powtórzone podwójnie z gumowego materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. Ćwiczenia mięśni pleców prawidłowej postawy. Dołączona instrukcja i przykłady ćwiczeń
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	MATY DO ĆWICZEŃ
	ezpieczne, grubości 2 cm  maty doskonałe do wykorzystania  w ćwiczeniach ruchowych i gimnastycznych.
W komplecie 4 szt. kwadratów o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm)
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	104
	PLATFOROLKA - platforma   
	Okrągła o średnicy nie mniejszej niż 60 cm drewniana platforma. Krawędź zakończona oponą. Przyrząd do terapii zaburzeń sensorycznych
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	105
	PLATFOROLKA - rolki  
	4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie strony. Integralna część do drewnianej platformy.
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	106
	TĘCZOWE LINY  z  zapięciem             
	Zestaw 7 kolorowych, trójwarstwowych lin o średnicy nie mniejszej niż 12 mm i łącznej długości nie
krótszej niż 15 metrów. Każdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalający na szybkie łączenie
lin. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor lin. Całość umieszczona w bawełnianym worku.
Układanie wzorów, tworzenie liter i cyfr, równowaga, chody kombinowane w prawo i w lewo
(lateralizacja).
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	107
	TĘCZOWE LINY  krążki                        
	24 linowe krążki (po 12 krążków w dwóch kolorach) o średnicy nie mniejszej niż 8 cm, połączone
nierozerwalnym klipsem. Lina trójwarstwowa. Odwzorowywanie rytmów, chody kombinowane
lateralizacja, precyzja ruchu umiejętności zręcznościowe.
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	108
	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - skoczek
	Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm i długości 25 cm, do niego
przymocowana jest gruba, gumowa linka z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie
ćwiczeń skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i pleców.
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	109
	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujący
	Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa sztucznego. Uczy działania w grupie, porozumiewania się, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety
zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego. Wszystkie elementy umieszczone są
w poręcznym pojemniku, wykonanym z tworzywa sztucznego.
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	WESOŁE KRĘGLE
	Zestaw 10 kręgli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Całość wykonana z masywnego tworzywa sztucznego. Konstrukcja kręgli umożliwia ustawianie ich w różnych konfiguracjach, o różnym stopniu trudności. Pozwala to na ćwiczenie precyzji ruchu oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Dla szybkiego i prawidłowego ustawienia konstrukcji, kręgle oznaczone są kolorowymi opaskami: 4 kręgle z niebieskimi opaskami, 3 kręgle z zielonymi opaskami, 2 kręgle z żółtymi opaskami, 1 kręgiel z czerwoną opaską
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	111
	BATMANKI
	Gra zręcznościowa ćwicząca refleks i spryt. 

Dwoje dzieci stając naprzeciw siebie, energicznie naprężają uchwyty i przerzucają do siebie piłkę.

Zestaw składa się z 2 uchwytów i 2 piłek w 2 kolorach
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	112
	SKOCZEK
	Przyrząd, który podczas wykonywania ćwiczeń skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i pleców.


Wymiary podstawy: 6,5 x 25 x 12 cm
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	113
	LOGIGRAM   - Diagramy 
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm. Każda podzielona na
25 kwadratów. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na
każdym polu płytki namalowana farbami trudnościeralnymi figura o różnym kolorze, wielkości i
grubości. 50 drewnianych płytek o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami
trudnościeralnymi figury geometryczne w różnych kolorach. Nauki odczytywania diagramów i
wyciągania cech wspólnych elementów.
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	114
	LOGIGRAM   - Szablony 
	Zestaw 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36
cm z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane farbami
trudnościeralnymi zadania określające figurę kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych
pojęć. 25 drewnianych płytek z figurami o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których
namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o
określonych cechach, pojęcia wielkości, grubości.
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	115
	LOGIGRAM   - Karty matematyczne
	60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się namalowana farbami trudnościeralnymi jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze różny obrys). Figury występują w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiorów, umiejętność logicznego myślenia. Całość zamknięta w dużej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegródkami.
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	116
	LOGIGRAM   - Figury zadaniowe
	Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na
każdej przedstawiona jedna figura płaska w różnej konfiguracji (np. mała, duża, kolorowa, z
cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o długości nie większej niż 36
cm, podzielone na 5 pól. Określanie cech figur i umiejętności argumentowania szukania
prawidłowych rozwiązań.
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	MIKROSKOP
	Mikroskop  głowica binokularowa płynna regulacja rozstawu źrenic, zakres powiększeń 40x-400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyżowy XY, obrotowa diafragma pięcio-zakresowa, okulary: szerokokątne H10x, miska rewolwerowa trójobiektywowa, płynne oświetlenie preparatu przy użyciu diody LED, stolik przedmiotowy płaski z łapkami do mocowania preparatu, całość w steropianowym opakowaniu i kartonie, waga 1,5 kg, instrukcja w j. polskim.
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	ZESTAW PREPARATÓW DO MIKROSKOPU 50 SZT.
	Zestaw 50 szt. wysokiej jakości preparatów biologicznych zapakowanych plastikowe pudełko. Zestaw zawiera zarówno tkanki roślinne jak i zwierzęce m.in. Tylne odnóże pszczoły miodnej,Korzeń młodej wyki, Pędzlak (rodzaj grzybów), Sklereidy, Liść bobu.
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	119
	ANEMOMETR
	Wymiar nie mniejszy niż 28 x 19 cm. Urządzenie wskazuje prędkośd wiatru (odczyt w m/s
skali Beauforta). Można go trzymad w ręku lub zamocowad.
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	120
	WIATROWSKAZ
	Prosty, wytrzymały przyrząd do określania kierunku wiatru. Wymiar nie mniejszy i nie
większy niż 32 x 22 cm.
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	121
	DESZCZOMIERZ
	Wymiary nie mniejsze niż 16 x 8 cm.Dokładny pomiar opadów. Skala w milimetrach,
pokrywka .
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	122
	PRZYRODNICZE WĘDRÓWKI
	Gra obejmująca tematykę środowiska przyrodniczego Polski - roślin, zwierząt, życia na wsi oraz krajobrazów z informacją o poprawnej pisowni. 224 karty z obrazkami z dołączonymi do nich pytaniami.
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	          INNE 

	123
	ŁAWKA GIMNASTYCZNA DLA SP W BOŻNOWIE
	Ławka wykonana z drewna iglastego. Wszystkie jej krawędzie są zaokrąglone, a stopki wykonane z gumy nie brudzącej podłoża.
Dodatkowy zaczep pod siedziskiem umożliwia zawieszenie urządzenia na drabince lub skrzyni gimnastycznej.
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	124
	DRABINKA TRÓJKĄTNA DLA SP W BOŻNOWIE
	Wymiary: dł. boku 90 cm, wys. 80 cm. Każdy bok drabinki różni się rozstawem szczebli, co pozwala na przeprowadzenie różnorodnych dwiczeo, np.: na równowagę, przy zmianach napięciowych w obrębie kooczyn dolnych przy problemach przenoszenia środka ciężkości ciała. Materiał- drewno
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	TOR WSPINACZKOWY DLA SP W BOŻNOWIE
	Urządzenie wykonane z drewna świerkowego, szczeble i wieko skrzyni ze sklejki.
Komplet składa się z dwóch elementów, połączonych metalowymi hakami:

    skrzyni o wymiarach 70x71x46,
    drabinki o wymiarach 150x35x10.

Zestaw służy do  nauki pokonywania wysokości i utrzymywania równowagi, poprawia koordynację ruchową u dzieci.
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	126
	DRABINKA PÓŁOKRĄGŁA DLA SP W BOŻNOWIE
	Drewniana półokrągła drabinka o wymiarach nie mniejszych i nie większych niż Długośd 98 cm, Szerokośd 44 cm, Wysokośd 50 cm. Doskonały i wielofunkcyjny przyrząd gimnastyczny umożliwiający pokonywanie wysokości, dwiczenie równych partii mięśni. Jego nie duża wielkośc pozwala na przemieszczanie w różne miejsca
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