	
	Załącznik nr 1 – pakiet 1 - Dostawa pomocy dydaktycznych do PSP w Bożnowie

	
	
	

	Lp
	Nazwa
	Liczba sztuk

	1
	7 walizek - inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii
	1

	 
	Danuta Gmosińska Violeta Woźniak. Jest to pozycja adresowana do terapeutów oraz nauczycieli języka polskiego w szkole podstawowej. Przedstawiona w niej metoda zakłada że każdy z nas posiada nie jedną a siedem różnych inteligencji (teoria H. Gardnera). Są to: inteligencja słowna wizualno-przestrzenna logiczno-matematyczna muzyczna fizyczno-kinestetyczna interpersonalna i intrapersonalna. To które z nich są dominujące decyduje jakie metody są najskuteczniejsze do przyswajania wiedzy także ortografii. Autorki proponują ćwiczenia i scenariusze zajęć na których angażowane będą wszystkie sfery. Dzięki temu wszyscy uczniowie będą mieli szanse osiągnąć sukces a lekcja zyska na atrakcyjności. Do książki dołączono teczki w których znajdują się wszystkie potrzebne teksty i inne materiały (m.in. karty pracy do skserowania). W teczce znajduje się także zbiór ponad 700 wyrazów z rz ż ó u h i ch do wycięcia i wykorzystania w takcie zabaw (ortobanki). format A4 
	 

	2
	Kolorowaniki ortograficzne i ćwiczenia dla dzieci
	1

	 
	KOLOROWANKI ORTOGRAFICZNE i inne ćwiczenia dla dzieci z ulubionych zajęć dzieci jest kolorowanie. W tej książce właśnie ta czynność stanowi podstawę do nauki ortografii.Nauka pisowni każdego wyrazu opiera się na pewnym schemacie. W pierwszym ćwiczeniu dziecko koloruje pola według kodu. Ze skończonego rysunku odczytuje wyraz z u, ó, ch, h, rz lub ż, który następnie (w ćwiczeniu drugim) zapisuje kilka razy w liniaturze – aby utrwalić jego pisownię. W zadaniu trzecim uczeń musi wykazać się różnymi zdolnościami, między innymi spostrzegawczością, umiejętnością liczenia i porównywania, kojarzenia, dopasowywania elementów. W tym ćwiczeniu najważniejsze jest jednak rysowanie lub kolorowanie. W ostatnim zadaniu dziecko uczy się innych wyrazów z daną trudnością ortograficzną związanych ze słowem głównym znaczeniowo bądź graficznie. Ćwiczenia zostały ułożone w takiej właśnie kolejności, aby zadania łatwiejsze i trudniejsze przeplatały się ze sobą.
	 

	3
	Lotto ortograficzne
	1

	 
	Plansze do gry i tafelki są dwustronne - z jednej strony znajdują się obrazki i wyrazy z "u" - "ó" z drugiej z "ż" - "rz" i "h" - "ch". 

Plansze rozdajemy uczniom i wyznaczamy prowadzącego grę. Prowadzący losuje jeden tafelek i odczytuje wyraz. Gracze sprawdzają czy obrazek o czytanej nazwie znajduje się na ich planszach. Jeśli tak, dany gracz wyjaśnia poprawną pisownię słowa i za poprawną odpowiedź otrzymuje tafelek.

Dla 1-6 graczy

Zawartość:

6 dwustronnych plansz 16 x 16 cm

54 dwustronne tafelki 4,2 x 4,2 cm

16 tafelków do gry "koniczynka" 4,2 x 4,2 cm

instrukcja.
	 

	4
	Małymi kroczkami piszę trudne słówka
	1

	 
	Małymi kroczkami - piszę trudne słówka, opracowanie przygotowane dla uczniów będących na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Zestaw zawiera ćwiczenia z zakresu ortografii połączone z zadaniami kształtującymi motorykę dłoni dziecka. Format A4. Stron - 50 kart 
	 

	5
	Ortografia i gramatyka dla smyka
	1

	 
	Cztery gry opracowane przez magistra pedagogiki są doskonałą pomocą w stawianiu pierwszych kroków w nauce. Powstały głównie z myślą o dzieciach z dysleksją 
i dysortografią. Łączą ze sobą elementy zabawy z nauką. Umożliwiają poznawanie 
i utrwalanie wiadomości z zakresu gramatyki i ortografii na poziomie nauczania początkowego. Rozwijają pamięć, zmuszają do myślenia, stwarzają okazję do ćwiczeń w analizie syntezy wzrokowo - słuchowej. 
PUDEŁKO ZAWIERA:
4 gry edukacyjne
instrukcja 

 
	 

	6
	Coś na literę - gra z dzwonkiem
	1

	 
	Szybka gra na szukanie słów pełna emocji. W każdej rundzie odkrywamy cztery karty duże z obrazkiem oraz jedną kartę z literą. Ten gracz, który pierwszy znajdzie na kartach coś zaczynającego się tą literą, uderza w dzwonek i mówi wyraz. Można także ustalić, że dozwolone jest podawanie wyrazów, które daną literę mają na początku i końcu, albo tylko w środku.
Wiek: od 7 lat
Liczba graczy: 2 -5
Zawartość: 44 karty obrazkowe (7 x 10,5 cm) - 41 kart literowych (3,5 x 5 cm) - metalowy dzwoneczek - instrukcja
	 

	7
	Czasowniki -zabawna rodzinka
	 

	 
	Kolorowe karty do nazywania, sortowania, układania w logiczne tabele. Można bawić się w wykładanie kart według zasady: ta sama postać lub postać wykonująca tę samą czynność.
Postacie: chłopak, dziewczyna, kobieta i mężczyzna.
Czynności: biegać, jechać na rowerze, skakać na skakance, jeździć na łyżwach, wspinać się po drabinie, jeździć konno, nurkować.
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: 32 karty - wym. 6 x 9 cm - pudełko - instrukcja.
	 

	8
	Przyimki- na, pod, za, przed, nad, obok, w, pomiędzy
	1

	 
	 Kolorowe karty do nazywania, sortowania, układania w logiczne tabele. Można bawić się w wykładanie kart według zasady: ta sama postać lub postać w tym samym położeniu. 
Postacie: pies, kot, mysz, ptak
Czynności: na, pod, za, przed, nad, obok, w, pomiędzy
Liczba graczy: 2-4
Zawartość: 32 karty - wym. 6 x 9 cm - pudełko - instrukcja.
	 

	9
	1001 szlaczków na różne tematy
	1

	 
	Agata Maciągowska  1001 SZLACZKÓW NA RÓŻNE TEMATY Zamieszczone w książeczce szlaczki przeznaczone są zarówno dla dzieci przygotowujących się do nauki pisania, jak i tych, które doskonalą już tę sztukę. Zbiór różnorodnych wzorów stanowić może doskonałe uzupełnienie szkolnych zadań, w przyjemny, zabawny i interesujący sposób zachęcając dzieci do ćwiczenia ręki. Tematy, w które pogrupowano szlaczki (np. zima, las, ptaki, grzyby, budynki, sprzątnie, Boże Narodzenie), odpowiadają rzeczywistości szkolnej i pozaszkolnej młodych uczniów. 
	 

	10
	Cyfry i szlaczki
	1

	 
	Cyfry i szlaczki. Ćwiczenia grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą. Cyfry i szlaczki" zawierają ćwiczenia doskonalące prawidłowe kreślenie cyfr i znaków matematycznych. Dziecko najpierw rysuje te znaki po śladzie i wypełnia ich wnętrze różnymi technikami plastycznymi, potem kreśli wzory i szlaczki, a na końcu wykonuje główne zadanie – pisze w liniach i w kratkach cyfry i znaki matematyczne. Przy każdym znaku zostały umieszczone kropki, strzałki oraz cyfry, które informują o kierunku i kolejności wykonywanych ruchów. Na końcu książki znajdują się ćwiczenia podsumowujące. 
	 

	12
	Przygotowanie do nauki pisania
	1

	 
	Autor: Bogdanowicz Marta .Pozycja składa się z dwóch części: niewielkiego przewodnika metodycznego i 80 kart (formatu A4) z rysunkami przygotowującymi dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do pisania. Ćwiczenia grafomotoryczne przygotowują nie tylko do nauki pisania (i rysowania), lecz także korygują źle wykształcone nawyki ruchowe u dzieci starszych. 
	 

	13
	Przyimki - zestaw ćwiczeniowy
	1

	 
	Samodzielne budowanie zdań gramatycznie poprawnych jest uzależnione od prawidłowego rozumienia znaczenia wyrażeń przyimkowych. Poprzez systematyczne ćwiczenia dziecko uczy się nie tylko zastosowania przyimków, ale przyswaja sobię odmianę wyrazów dobierając odpowiednią końcówkę. Przygotowana pomoc umożliwia prowadzenie różnorodnych zabaw: opisywanie obrazków, dobieranie podpisów do obrazków i sytuacji, uzupełnianie zdań wyrażeniami przyimkowymi.
Zawartość: 20 plansz sytuacyjnych (4 duże 21 x 30 cm, 21 małe 15 x 21 cm) - 20 kart zdaniowych (10 x 21 cm) - 44 plakietki obrazkowe - 60 etykietek wyrazowych (2 x 6 cm)
	 

	14
	Zwierzaczki i szlaczki
	1

	 
	Zeszyt należący do serii, która powstała z myślą o dzieciach mających trudności z kształtnym pisaniem. Zawarte tu ćwiczenia - uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter - poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. 

Doskonalą koncentrację uwagi, usprawniają koordynację wzrokowo - ruchową i orientację kierunkową, a przy tym wzbogacają słownictwo dziecka o nazwy zwierząt i kolorów.

Autorka: Renata Anna Hływa
» Zastosowanie:


duży format A4

92 strony
	 

	15
	160 pomysłów na naucznie zintegrowane w kl. I-III. Język polski
	1

	 
	 Autor: Jadwiga Stasica 
 Jest to pierwsza część propozycji do wykorzystania przez nauczycieli nauczania zintegrowanego w klasach I-III. Autorka przedstawiła swoje pomysły różnych zabaw i gier dydaktycznych, konkursów, zadań, ćwiczeń pisemnych i ustnych, zgadywanek itp. Wszystkie z nich zostały sprawdzone w praktyce. Zawierają one treści związane z językiem polskim.
Mają one na celu zainspirowanie dzieci do nauki i pracy, jak również wdrażanie ich do samodzielności, odpowiedzialności, koncentracji uwagi, umiejętności współpracy w grupie. Rozwijają one umiejętność wypowiadania się, budowania zdań, czytania krótszych i dłuższych tekstów, pisania. Uczą, utrwalają i sprawdzają wiedzę ortograficzną i gramatyczną.
Zadania zawarte w tej książce aktywizują dzieci podczas zajęć, mobilizują i inspirują do działania, przez co dają większe możliwości do wykazania się dotychczasową wiedzą i umiejętnościami. Ułożone są one podobnie jak zakres wiadomości i umiejętności w poszczególnych klasach, począwszy od pierwszej. Książka zawiera przydatne pomoce: kartoniki z literkami, sylabami, wyrazami i obrazkami
	 

	16
	Materiał językowy Montessori - seria różowa
	1

	 
	Obrazki i podpisy - 12 kompletów (po 6 słów w każdym)
Listy z wyrazami - 10 wyrazów na każdej liście
Zawartość: 72 kartoniki z obrazkiem i 72 kartoniki z podpisem (wym. 6 x 6 cm) - 12 arkuszy obrazkowych i 72 kartoniki z podpisem (wym. arkusza 21 x 30 cm, wym. kartonika 6 x 6 cm) - 15 list z wyrazami do czytania (wym. 9 x 18 cm) - instrukcja.
	 

	17
	Materiał językowy  Montessori - seria niebieska
	1

	 
	Obrazki i podpisy - 12 kompletów (po 6 słów w każdym)
Listy z wyrazami - 10 wyrazów na każdej liście
Zawartość: 72 kartoniki z obrazkiem i 72 kartoniki z podpisem (wym. 6 x 6 cm) - 12 arkuszy obrazkowych i 72 kartoniki z podpisem (wym. arkusza 21 x 30 cm, wym. kartonika 6 x 6 cm) - 15 list z wyrazami do czytania (wym. 9 x 18 cm) - instrukcja.
	 

	18
	Suwaki terapeutyczne - windy
	8

	 
	Suwaki terapeutyczne. Windy (zeszyt + 24 suwaki). Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dziećmi, które mają trudności w czytaniu i pisaniu. Winda jest najczęściej używaną formą suwaka. Składa się z dwóch części: drzwi windy i ruchomego paska z sylabami. W zestawie znajdują się dwa rodzaje wind: dwusylabowe oraz trzysylabowe. Po dopasowaniu pasków do wind, przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz dziecko wpisuje je do arkusza, który ma kształt budynku. Windy są bardzo kolorowe, co z pewnością zachęci dziecko do ćwiczeń. 
	 

	19
	Układanki dwusylabowe
	1

	 
	Układanki dwusylabowe Wspaniale przygotowują dzieci do nauki czytania,  pisania i nauki szkolnej. 18 kolorowych obrazków formatu pocztówkowego, w których nazwach są słowa dwusylabowe. 
Zabawa w rozcinanie kartoników (dzielenie na sylaby) jest czynnością chętnie wykonywaną przez dzieci w wieku przedszkolnym. Pomoc ta może być wykorzystana do wyróżniania sylab i głosek, ćwiczeń pamięci wzrokowej, koncentracji uwagi, analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej wyrazów i głosek w słowach, a także poznawania obrazu graficznego liter drukowanych.
Zabawy dla dzieci w wieku 3-8 lat. Układanki dwusylabowe są uzupełnieniem ćwiczeń i zabaw podanych w książce "Jak pokonać trudności w mówieniu, czytaniu i pisaniu".
	 

	20
	Układanki trzysylabowe
	1

	 
	Antoni Balejko 
Układanki trzysylabowe .Układanki pomagają dzieciom pokonać trudności w mówieniu, czytaniu i pisaniu. Są adresowane - za pośrednictwem rodziców i nauczycieli - do dzieci w wieku 3-8 lat. 
	 

	21
	Pierwsze zdania - co ma? Jaki kolor?
	1

	 
	Komplet zawiera dwa zestawy ćwiczeniowe dla wzorów zdań do pytań: Co ma? Jaki ma kolor? Dzieci dobierają kolory do owoców lub warzyw, a następnie ich kolor. Natomiast do obrazków zwierząt należy dobrać część ciała lub cechę. Na końcu dzieci dokłają na planszę wyrazy odpowiadające obrazkom i tworzą zdania typu: Banan ma kolor żółty. Słoń ma trąbę. 

Zawartość: 30 kolorowe obrazki (5 x 5 cm) - 24 plakietki z wyrazami (3 x 7,5 cm) - 4 plakietki z pytaniami: Kto? / Co ma?, Co? / Jaki ma kolor? - 2 plansze do układania zdań (5 x 20 cm) - wszystkie elementy z grubej, lakierowanej tektury (grub. 2 mm) - instrukcja z propozycjami 10 ćwiczeń
	 

	22
	Pytam i odpowiadam - zestaw ćwiczeniowy
	1

	 
	Istotnym warunkiem umiejętności samodzielnego budowania zdań gramatycznie poprawnych jest rozumienie pytań, a potem ich użycie w różnych sytuacjach komunikacyjnych. Etykietki z odpowiedziami na pytania umożliwiają efektywne uczenie się w działaniu, a jednoznaczne ilustracje pozwolą uczącemu się dziecku zrozumieć treść zdań. Zawartość: 20 plansz zadaniowych (21 x 30 cm) - 80 etykietek wyrazowych (2 x 6 cm)
	 

	23
	Stopniowanie - układanka 
	1

	 
	Układanka zawiera 48 kartoników z ilustracjami 16 przymiotników w stopniu równym, wyższym i najwyższym. Dzieci nieumiejące czytać sortują obrazki do przygotowanej planszy według rosnącego stopnia cechy. Dzieci czytające mogą dodatkowo dobrać podpisy do każdej ilustracji lub sortować wyłącznie słowa. 

W wyrazach kolorystycznie wyrózniono przedrostek naj- oraz końcówkę -szy. Dołączona plansza posiada wgłębienia ułatwiające wkładanie obrazków i podpisów.
» Zawartość:


24 dwustronne kartoniki z ilustracjami (7,7 x 7,7 cm)

36 dwustronnych tafelków z podpisami (2,2 x 7,7 cm)

plansza do układania
 
 
  
  
	 

	24
	ABC z Reksiem
	1

	 
	ABC z Reksiem" składa się z trzech części: gry, elementarza i szkoły. Pierwsza z nich to wesoła zabawa, w której gracz pomaga Reksiowi skompletować alfabet, podczas rozwiązywania różnych gier i zgadywanek. Interaktywny elementarz to zbiór kolorowych stron poświęconych poszczególnym literkom. Znajdują się tu ukryte animacje, słowa i różne zabawy. Szkoła to przyjazny dziecku kurs nauki alfabetu składający się z około 100 zdań, zabaw i prezentacji. Dziecko uczy się tutaj nie tylko rozpoznawać litery, ale także posługiwać się nimi w różnych sytuacjach. Literkowa gra to zabawa ze Smokiem Literkowym, który porwał chłopca - najlepszego przyjaciela Reksia. Aby go uwolnić Reksio musi skompletować cały alfabet. Dziecko pomaga pieskowi. Jednocześnie poznaje alfabet, ćwiczy pisanie i czytanie. 

Centrum reksiowego świata stanowi podwórze domu. Tam ukryte jest 6 ciekawych gier, w których można zdobyć literki. W zabawie "Kura w opałach" Reksio musi odeprzeć ataki lisów. W "Szklarni" sadzi nasionko i hoduje literki, natomiast w "Maszynie koguta" zamienia przedmioty na litery. W grze: "Wędrowcy" uzupełnia brakujące litery w słowach, zaś w "Literkowym sklepie" sprzedaje przedmioty i zamienia je na literki. Reksio chodzi także "Na ryby" gdzie łowi przedmioty, które następnie może w sklepie zamienić na litery.
	 

	25
	Młody Einstein - czytam i liczę
	1

	 
	Ćwiczenia z literkami, cyferkami i słowami
•Uczy czytać, liczyć i rozumieć
•Rozwija umiejętności szkolne
•Zwiększa rozumienie słyszanego i czytanego tekstu 
Program zawierający szereg gier i ćwiczeń matematyczno-językowych przeznaczonych dla dzieci w wieku 5-8 lat. Poszczególne zabawy zawierają ćwiczenia z literkami, cyferkami i słowami. Uczą i rozwijają sprawność czytania i liczenia oraz rozumienia słyszanego i czytanego tekstu. 
Pomysłowość i atrakcyjna multimedialna oprawa wszystkich gier sprawiają, że dzieci chętnie sięgają po program, korzystając z niego samodzielnie. Ćwiczenia są dokładnie omówione i przedstawione na przykładach, a ich obsługa przemyślana w taki sposób, by samodzielne korzystanie z programu nie sprawiało dzieciom żadnych kłopotów. 
Każde ćwiczenie posiada 3 stopnie trudności, pozwala to indywidualnie dopasować go do aktualnych możliwości dziecka. Umożliwia też długie używanie programu w miarę rozwoju dziecka.
	 

	26
	Reksio i ortografia
	1

	 
	Program stanowi zbiór ciekawych zabaw ortograficznych i zasad pisowni. Zarówno zabawy jak i zasady zostały podzielone na dwa poziomy trudności; dla dzieci od 7 do 10 lat i dzieci powyżej 10 lat.
Program zawiera fascynujące, dynamiczne gry i zabawy z Reksiem, w które może bawić się nawet do kilku graczy. Poprzez zabawę dziecko ćwiczy poprawną pisownię, rozwiązując przygotowane zadania. Program nasycony jest bogato animowana grafiką, wesoła muzyką oraz ciekawymi pomysłami na łatwe przyswojenie zasad poprawnej pisowni.
	 

	27
	Alfabet
	1

	 
	Program CD. Alfabet nauka czytania i pisania.W programie znajdują się ćwiczenia, które uczą alfabetu oraz czytania i pisania. Gry przeznaczone są dla kilku graczy.
	 

	28
	Bolek i Lolek. Alfabet i nauka czytania
	1

	 
	Bolek i Lolek. Alfabet i nauka czytania to kolejna gra edukacyjna, kierowana do najmłodszych użytkowników komputerów. Mogą po nią sięgnąć zarówno dzieci, które w ogóle nie znają jeszcze liter, jak i te maluchy, które poznały już cały alfabet, ale nie potrafią czytać. W opisywanym programie nauka liter oraz podstaw czytania została wpleciona w ciekawe przygody dwóch tytułowych bohaterów w baśniowym świecie, dzięki czemu najmłodsi gracze nie powinni narzekać na nudę.

Całość składa się z trzynastu interaktywnych plansz, gdzie nasi milusińscy mogą sprawdzić swoje umiejętności w 50 zróżnicowanych gierkach (układanie sylab w odpowiedniej kolejności, dopasowywanie liter do wyrazów itd.). Dzieci uczą się czytać dzięki oryginalnemu systemowi sylabizowania z wykorzystaniem stymulacji wzrokowej (czytanie przy pomocy myszki). Wszystkie zasady wprowadzania liter są zgodnie z obowiązującym elementarzem. Nie zabrakło prezentacji liter z wyjaśnieniem ich roli w tworzeniu sylab czy całych wyrazów. Program uczy poprawnej wymowy głosek, budowy sylab, wyrazów oraz rymów. Pod prawym przyciskiem myszki dostępna jest również kontekstowa pomoc, z której można skorzystać w każdej chwili.

Zarówno sterowanie, jak i poziom trudności rozgrywki zostały dostosowane do percepcji małych dzieci. Zabawę urozmaicają: bardzo kolorowa, rysunkowa grafika, szereg animacji, wesołych dźwięków, czy ukrytych niespodzianek. W Bolek i Lolek. Alfabet i nauka czytania można ustawić opcję nieograniczonej zabawy, jak również rozpocząć od podstaw przygotowany kurs nauki literek.
	 

	29
	Bolek i Lolek na tropie zaginionej księgi 
	1

	 
	Bolek i Lolek próbują odnaleźć historyczną księgę, którą ktoś ukradł z pomnika Mistrza Ortografii. Po drodze bohaterów spotyka wiele ciekawych przygód, podczas których wykazać się trzeba znajomością zagadnień ortograficznych. Do wyboru są dwa tryby gry: TRENING lub POŚCIG. 
Program stanowi zbiór czternastu ciekawych zabaw ortograficznych, w których mogą brać udział zarówno dzieci jak i rodzice - jedni uczą się, a drudzy przypominają sobie nabytą wiedzę. Każda zabawa ćwiczy umiejętność poprawnej pisowni. Do dyspozycji jest ponad 3500 słów podzielonych na 9 zagadnień. W programie znajduje się także zabawa wyjaśniająca ortograficzne reguły i utrwalająca zasady pisowni.
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	Zawody i narzędzia pracy
	1

	 
	Układanka pozwala poznać narzędzia pracy dla 12 zawodów, do każdej karty z postacią należy dobrać 4 ilustracje przedmiotów. Układankę można opracować w gupie 2 - 12 dzieci lub indywidualnie.
Układanka rozwija nie tylko słownictwo związaen z wykonywaniem różnych zawodów, lecz także uczy dzieci spostrzegawczości i klasyfikowania.
» Zawartość:
12 dużych kart o wymiarach: 15 x 8 cm
48 małych kart o wymiarach: 7,5 x 7,5 cm
instrukcja
pudełko
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	Kaligrafia dla najmłodszych
	1

	 
	Kaligrafia dla najmłodszych to zestaw ćwiczeń dla uczniów rozpoczynających naukę pisania liter. Kolejność zadań jest zgodna z etapami kształtowania sprawności grafomotorycznych. Uczeń nabywa umiejętności pisania poszczególnych liter, ich połączeń a następnie całych wyrazów. Aby nauka kaligrafii nie była żmudna i monotonna, na każdej karcie zamieściliśmy zabawne ilustracje, które urozmaicają ćwiczenia i zachęcają uczniów do ich wykonywania. 
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	Małymi kroczkami
	1

	 
	Małymi kroczkami - kaligrafia Autor: Monika Kraszewska


Opracowanie jest przeznaczone dla uczniów klas zerowych i pierwszych szkoły podstawowej. Jego załozeniem jest wprowadzenie najmłodszych uczniów w świat sztuki kaligrafii. Powielone karty można wykorzystać w trakcie lekcji, zajęć wyrównawczych oraz jako materiał do samodzielnej pracy w domu.
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	Fotografie i dźwięki
	1

	 
	Gra dźwiękowa uczy rozpoznawania 25 odgłosów i kojarzenia ich z fotografią. Najpierw dzieci odsłuchują dźwięki, poznają ich nazwy i dużą fotografię. Następnie dzieci moga zagrać w loteryjkę - słuchają nagrań, a rozpoznane dźwięki zaznaczają na planszy żetonem.

Zawartość: płyta CD (nagranie dźwięków i ich nazw w języku angielskim) - 25 kart dwustronnych 13,5 x 19,5 cm (duża fotografia z jednej strony, a plansza do gry z drugiej strony) - instrukcja
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	Pakiet zdjęć - doskonalimy umiejętności
	1

	 
	Duży pakiet zdjęć zapewnia możliwość pracy z całą grupą na różnorodne tematy. W poręcznym pudełku z przegródkami zawarte są popularne karty zdjęciowe: co do siebie pasuje? sortujemy i klasyfikujemy, środki transportu, ulubione zwierzęta i ilustracje, których angielskie nazwy rymują się. 

Zawartość: 227 karty zdjęciowe - wym. 11 x 14 cm - pudełko z przegródkami
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	Pakiet zdjęć rzeczowniki i czasowniki
	1

	 
	Duży pakiet zdjęć zawiera wysortowane zdjęcia pogrupowane w trzy kategorie: rzeczowniki (przedmioty codzienne, żywność, artykuły szkolne), czasowniki (czynności) i przymiotniki (przeciwieństwa). Oprócz zdjęć skoncentrowanych na pojedynczych obiektach nauczyciel znajdzie zestaw zdjęć ukazujących fotografie dzieci w ciągu dnia, które służą bardziej rozbudowanym opisom. Różorodność i duża liczba kart zdjęciowych umożliwia pracę z całą grupą na różnych poziomach trudności. 
Zawartość: 275 kart zdjęciowych - wym. 11 x 14 cm - pudełko z przegródkami
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	Pakiet obrazków - przeciwieństwa
	1

	 
	Na czytelnych ilustracjach przedstawione zostały podstawowe pojęcia przeciwstawne. Komplet składa się z 25 kart, w tym jedna nie posiadająca pary. Gra przyciąga i zachęca nawet najmłodsze dzieci do wspólnej zabawy. Szukanie odpowiednich par kształtuje spostrzegawczość i koncentrację uwagi dzieci. Dzieci kończą zabawę w momencie wylosowania przez jednego z nich karty nie posiadającej pary. 
Zestaw umieszczony został w drewnianym pudełku z przegródkami i przykrywką. Karty wykonane są z bezpiecznego tworzywa o łagodnie zaokrąglonych kantach.
» Zastosowanie:
poznawanie pojęć przeciwstawnych
poszerzanie słownictwa
kształcenie spostrzegawczości i koncentracji uwagi
» Zawartość:
25 kart wykonanych z tworzywa o grubości 0, 25 cm
wymiary kart: 10,5 x 7,5 cm
drewniane pudełko o wymiarach 20,5 x 13,5 x 4,5 cm
 
	 

	37
	Na górze czy na dole?
	1

	 
	Małgorzata Podleśna 
NA GÓRZE CZY NA DOLE? – Ćwiczenia orientacji przestrzennej i percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym  
Celem proponowanych ćwiczeń jest usprawnianie orientacji przestrzennej oraz percepcji wzrokowej u dzieci w młodszym wieku szkolnym. Dziecko ćwiczy na materiale obrazkowo-geometryczno-literowym. Analizując układ przedmiotów w poszczególnych polach, ćwiczy takie pojęcia, jak: na górze - na dole, nad - pod, przed - za, bliżej - dalej, wyżej - niżej, pomiędzy, w środku, na zewnątrz - wewnątrz, prawo - lewo. Na koniec rozwiązuje zadania wymagające znajomości kilku pojęć, np. na górze z prawej strony. 
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	Alfebatyczne lizaki
	8

	 
	Prosty sposób do organizowania zabaw grupowych i ćwiczeń językowych. Na dwustronnych lizakach nadrukowane są wielkie litery drukowane, a na ich rączce - odpowiednia litera drukowana.
» Zawartość:
18 dwustronnych lizaków z usztywnionego kartonu
wymiary: 14 x 17,5 cm
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	Rymowanki
	1

	 
	Książka wraz z płytą CD stanowi gotowe scenariusze zajęć usprawniających aparat mowy i stymulujących ogólny rozwój dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. W komplecie znajdują się ponadto kolorowe plansze, które ilustrują wierszyki logopedyczne. Zestaw dydaktyczny okaże się doskonałym wsparciem dla nauczycieli i logopedów, a dzieciom uatrakcyjni ćwiczenia logopedyczne. Opracowane scenariusze zajęć pozwalają pracować z pojedynczym dzieckiem jak i grupą. 

książka - płyta CD - 3 komplety kolorowych plansz (łącznie 96 plansz o wym. 24 x 34 cm)
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	Samogłoski i spółgłoski - we wiaderku
	1

	 
	"Samogłoski i spółgłoski" - gra w dwóch wariantach. W pierwszym
wariancie każdy z graczy stara się ułożyć z wylosowanych liter wyraz,
który będzie zawierał tyle samogłosek ile wskaże wcześniej rzut kostką.
Wygra ten, kto będzie układał wyrazy najszybciej i najczęściej.
W drugim wariancie gracze tworzą nowe wyrazy poprzez dokładanie
wylosowanych liter do wyrazów utworzonych wcześniej na stole. Gra
zmusza do myślenia, uczy poprawnej pisowni i wzbogaca słownictwo.
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	Samogłoski i spółgłoski - wersja max
	1

	 
	Gra edukacyjna, która zmusza do myślenia, uczy poprawnej pisowni oraz wzbogaca słownictwo.
2 warianty gry:
WARIANT I
Każdy z graczy stara się ułożyć z wylosowanych liter wyraz, który będzie zawierał tyle samogłosek, ile wskaże wcześniej rzut kostką. Wygra ten, kto będzie układał wyrazy najszybciej i najczęściej.
WARIANT I
Gracze tworzą nowe wyrazy poprzez dokładanie wylosowanych liter do wyrazu utworzonego na stole.
Zawartość pudełka: 
•36 tabliczek z samogłoskami
•70 tabliczek ze spółgłoskami
•2 tabliczki "joker"
•klepsydra
•worek
•4 półki na tabliczki
•20 żetonów
•kostka cyfr
•3 karty "pomocnicze"
•instrukcja
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	Co do czego pa pasuje? Gry i zabawy ortograficzne
	1

	 
	Barańska Małgorzata    
Co do czego pasuje - Gry i zabawy ortograficzne 
  Co do czego pasuje? to pomoc dydaktyczna przeznaczona przede wszystkim dla uczniów klas młodszych, którzy uczą się podstawowych zasad polskiej pisowni, a zwłaszcza dla tych, którym opanowanie pisowni sprawia kłopot. Teczka zawiera 20 zestawów do zabaw i ćwiczeń. Każdy z nich dotyczy określonej trudności ortograficznej, na przykład ó niewymiennego, -arz na końcu nazw zawodów, cząstki sie- na początku wyrazów, zmiękczeń w rzeczownikach żywotnych.
Dziecko bawiąc się lub grając, poznaje pisownię wyrazów z określoną trudnością ortograficzną, a także wzbogaca słownictwo bierne i czynne, ćwiczy spostrzegawczość, doskonali uwagę i pamięć oraz przyzwyczaja się do samokontroli.
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	Piramida ortograficzna P1
	1

	 
	Piramida to wspaniała zabawa połączona z nauką, ponieważ rozwija u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania, uczy wytrwałości, wzmacnia koncentrację i skutecznie pomaga przezwyciężyć trudności w procesie uczenia się. Budowanie piramidy jest proste i odbywa się na zasadzie gry w domino, w efekcie rozwiązania wszystkich zadań otrzymujemy imponującą piramidę.

Piramida ortograficzna P1 to wstęp do nauki zasad ortograficznych, stanowi wartościową pomoc w nauce reguł pisowni języka polskiego. 
Dzięki nauce poprzez zabawę dzieci szybko przyswajają tak trudne reguły ortograficzne. W tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadań uczą się prawidłowej pisowni wyrazów z ó, u, rz, ż, ch, h, w drugiej zaś Piramidzie Ortograficznej P2 dzieci poznają zasady pisowni wymiennej. 
W zestawie znajduje się 25 trójkątów.
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	Kombinatoryka wyrazowa. Spostrzegaj - pomyśl - działaj
	1

	 
	W książce znajduje się kilkadziesiąt propozycji ćwiczeń wraz z materiałem językowym, ułożonych od najprostszych do najtrudniejszych. Zagadnienia ćwiczone to: budowa i różnicowanie samogłosek, spółgłosek i sylab graficznie podobnych (a – o, b – d, g – p, l – ł – t, ma – na itp.), liczne operacje na sylabie dwu- i trzysylabowej, operacje na wyrazie (dodawanie, usuwanie, przestawianie liter) i wiele innych. Całość ma na celu poprawienie umiejętności płynnego i bezbłędnego czytania.

Wiele ćwiczeń przypomina szarady, dzięki czemu dziecko nie będzie się nudzić, a ich rozwiązanie da uczniowi wiele satysfakcji i motywację do wykonania kolejnego ćwiczenia.
	 



